Dreamwaver

BAB IV
Pembuatan Animasi

4.1. Membuat Animasi Menggunakan SwishMax

Aplikasi SwishMax adalah aplikasi yang dapat membuat animasi web baik berupa animasi teks maupun
gambar dengan effect yang tersedia. Untuk membuat animasi menggunakan SwishMAx dapat mengikuti

langkah-langkah berikut:
1.

Bukalah Aplikasi SwishMax pada Start=> Program = SwishMax, maka akan tampil gambar berikut:
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2. Untuk memasukan teks Pada

tampil seperti berikut:

menu Insert=> Text atau klik button

I pada menu bar maka akan
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3. Untuk pengaturan Teks dan background dapat dilakukan pada Properties yang ada

di sebelah kanan.
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4. Untuk menambah effect gerakan dapat dilakukan dengan cara klik kanan pada teks = effect, kemudian
pilihlah jenis-jenis effect yang ingin kita masukan.
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5. Setelah dipilih efeknya maka pada scene akan tampil jenis efek yang dimasukan.
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6. Efek dapat ditambahkan pada objek teks yang sama.

7. Untuk melihat hasil animasinya dapat dilakukan dengan menekan tombol play J > pada
menu bar.

8. Kita dapat menambahkan teks yang lain dengan cara yang sama seperti di atas. Penambahab teks akan
menambah objek pada Scene dan kita dapat menambahkan effect pada teks tersebut.
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9. Untuk memasukkan gambar dapat dilakukan pada menu Insert = Image, kemudian bukalah file
gambar yang akan kita masukkan.

10. Untuk menambahkan efek animasi dapat dilakukan dengan cara yang sama seperti pada teks.

11. Simpanlah file tersebut kemudian export ke file flash.
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3.1. Membuat Web dengan Tab Halaman
Pembuatan halaman website kita dapat menggunakan kombinasi layer dan tab halaman. Dalam

merancang halaman menu kita dapat menggunakan layer (Draw AP Div) dan tab halaman (Spry Tabbed
Panels) agar dalam satu halaman web dapat membuka beberapa tab halaman.
Untuk membuat rancangan dengan Draw AP Div (layer) dan Spry Tabbed Panels gunakan cara berikut:

1. Buatlah file HTML baru dengan mengklik pada menu File > New
2. Masukan Draw AP Div (layer) seperti gambar berikut, kemudian simpanlah file web tersebut dengan

nama notebook.html.

3. Pada layaer sebelah kanan masukan INSERT —>Layout, kemudian pilih Spry Tabbed Panels seperti
berikut:
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4. Gantilah teks Tab 1 dengan Notebook 10 Inc, kemudian isilah Content 1 dengan rancangan webnya.
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5. Untuk memasukkan animasi dapat dilakukan pada menu Insert > Media - SWF
6. Maka file animasi dapat dilihat dengan syarat shock flash player telah diinstall.
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7. Buatlah untuk tab Notebook 14’ dengan cara yang sama seperti tab pertama!
8. Buatlah halaman desktop.html dan Server.html dengan cara yang sama seperti pada halaman
notebook.html.




